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Projekttag ,Haustiere”

So wird Lernen zum besondern Erlebnis: Mit der Schulklasse oder der Kindergartengruppe

Tiere hautnah erleben und etwas Uber deren Nutzen lernen. AnschlieBend spielen und den
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Vormittag am Lagerfeuer ausklingen lassen.

Das bieten wir:

¥ in der Schulzeit Dienstag bis Freitag von 9:30 -12 Uhr fir max. 30 Kinder

¥ 1 Stunde interaktive HoffiGhrung und begleiteter Weidegang mit den Schafen

3 altersangepasstes Wissen uber Schafe, Ziegen, Pferde, Schweine und Kaninchen
¥ Reservierung des groRen uberdachten Tisches
13 Reservierung der Lagerfeuerstelle, Holz, 10 SpielRen

(nur bis Waldbrandwarnstufe 3 moglich)

L3 alleinige Nutzung des Farmgelandes und der Spielgerate

Das ist mitzubringen:
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- ,Rauberzivil” (altere wetterangepasste Kleidung, die dreckig werden darf)

- ausreichend Betreuungspersonen

¥ Miullbeutel, denn der Mill muss wieder mitgenommen werden L ; - ,\ f"'
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5 Teilnehmergebihr von 4 € pro Kind \ ¢ N ¥
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Anmeldung erforderlich '-

KINDERLAND - Sachsen e. V.
Kinder- und Jugendfarm ,Spielwiese” Hauptstr. 21 01328 Dresden-WeiRig

& Tel.: 0351-2 6911 14 spielwiese@kinderland-sachsen.de

www.kinderland-sachsen.de/farmspielwiese www.facebook.com/farmspielwiese



